Rilondsky fantom (Matys Bodrich)

Ve dne spotadany obc¢an rilondsky, v noci v§ak na sebe bere fialovou masku a méni se v démona v lidském téle.
Takto by se dal struéné popsat osmatficetilety Matys Bodrich, obchodnik s kofenim, vzacnym dievema perlami.
Narodil se v keledorském mésté Zahofti, v rodin¢ bohatého kupce a stejné jako v§ichnijeho pfedci, i on po svém
otci pievzal zezlo nad rodinnymobchodem. Jeho kulatému obli¢eji dominuje péstény knir, skryvajici drobna
usmevava usta. O¢ibarvy Sirého oceanu zamy$lené hledi na okolnisvét. Kratce stiizené vlasy si barvi nacerno,
aby zakryl za¢inajici Sediny. Chodi odén do téch nejdrazSich $atd a rad se ucastni ball a plesti (mnohé i sam
potada), kde se koncentruje ta nejhonosnéjsirilondska smetdnka. Mezi mistni elitou je znam jako vynikajici
znalec vina, gurman, vasnivy milovnik, ale pfedevsim pak lenivy bohac, jenzby nevymeénil moznost uvelebit se
ve stinu né&jaké kavarny do pohodiného kiesla, popijet lahodny mok a pfijemné se pfitomnudit, ani za ten
nejvetsipytel Zlatakt. Vlastni vzneSené sidlo pobliz Radni¢niho namesti, ke kterému patii nékolik obchodi s
kofenim a umélecky m nabytkem. Maty$ Bodrich je zarovei tovarySem gildy Varemar, o ¢e mz vSak samo zfejme
vijen velmi malo jeho nejblizSich pratel. Behem obchodni valky vystupoval skryté, spiSe uvniti samotné gildy,
kde se snazil prosazovat nové sméry. Zv1asté pak nabadal k vétSiumirnénosti a snaze o diplomaticka jednénis
konkurenci. Sliboval, Ze se to jednou gildé n¢kolikanasobné zuroci, vice, nez jeji obvykle velmi zpupné a
bezohledné vystupovani.

Matys$ budi dojem §t’astného Cloveka, které mu nic nechybi. Opak je vSak pravdou. Pfed dvanicti lety, v dobé& kdy
se do Rilondu pfist€hoval, pfiSel za zdhadnych okolnosti o svého mlad§iho bratra Lameho. Jeho bratr se rad bavil
a brzy nasel potédeni v Doliku, kde travil té méf kazdy vecer. Jednou se viak domii nevratil a jeho télo bylo
zohavené nalezeno o tfi dny pozdé&ji v jednom z domovnich priichodt ve Etvrti nefesti. Nikdy se nepfislo na to,
kdo a pro¢ Larneho zabil. Asio tyden pozdé&ji se zadal v Doliku zjevovat noéni piizrak. Statna postava zahalena
do fialového plasté, s maskou a kloboukem téze barvy.

Matys Bodrich za dobu své ¢innostiv gildé Varemar ziskal dokonaly piehled o byrokratickém a mocenském
uspofadani Rilondu, coz se mu nyni dokonale vyplaci ptipatrani po vrahu svého bratra. Diky dokonalé siti
gildovnich informatord vio jakémkoliv zajimavémdéni v Rilondu. Vsoucasné dob¢€ vedou stale nejasné stopy
bratrova vraha k Pavucing, coZ jej nuti k vétsi opatmostinez kdy jindy. Pokud se ve svém podezieni utvrdi, je
rozhodnut tuto organizaci v Rilondu jednou provzdy nemilosrdné vymitit.

Matys je vSak jiz pfeci jenom trochu postar$io zpohodInély clovek, a tak by nemohl délat fantoma bez tajné
pomoci pritele alchymisty, experta lu¢by na rilondské Univerzité, ctihodného Reqinoixe. Alchymistovy lektvary
mu pomahajiv mziku nabyt zAzra¢né hbitosti, ostrosti v§ech smysli a magické odolnosti. Reqinoix je muzi z
Keledoru naprosto oddan svou vérnosti a jesté k tomu je némy. Velkou pomoci mu je téz jeho sbirka prastarych
artefaktti, které volné vystavuje ve svém obydli. Jen ti nejvnimavéj$i navstévnici mohou postiechnout, ze zde
vystavené zbran€, §perky a spousta dalSich zajimavych relikvii, maji jiny ucel, nezZbyt pouhou soucasti
MatySovy vyzdoby,slouzici k vyuziti prachovky. Ty nejcennéjsi kousky ale uchovava ve skrytu své pokladnice,
v tajné komote pod vinnym sklepem. Za zminku stoji obzv1asté fialovy plast a klobouk, nyni jiz nedilna soucast
inventafe Rilondského fantéma, dodavajici svému majiteli lehkost padajiciho peficka a rychlost blesku. Také
dokazi smazat jakékoliv viditelné i skryté stopy a plast umoziuje dokonce neviditelnost. Pozornosti ne mize ujit
ani jeho maska, vypadajici jako typickd karmevalova. Je bohat€ zdobena spletitymi reliéfy a pokryva jen oblast
o¢i, pfesto v§ak pomoci jejich u¢inkl se tvaf toho, kdo jinosi, pohrouz do jemné purpurové mlhy, kterd
dokonale zastie vSechny napadnéj$irysy v€etmné vousu a prohloubi hlas.

Nekolik rilondskych zlo¢ineckych organizaci, véetné Pavuciny, citicich se byti ohrozeno piisobnosti fialove
odéného fantdoma, najalo né€kolik zku§enych zabijakl, majicich za kol nebezpecnou hrozbu odstranit. Zatims e
jim to v§ak nedafi a naopak n¢€kolik téchto ,Jovcl" jiz zmizelo za velice podivnych okolnosti.

Matyse lze najit na jakékoliv vy znamnéj$iudalosti, slavnostinebo v néjaké luxusnéjsikavame. Setkat se s nim
dobrodruzi mohou také v ptipadé, Ze je najme erinska gilda. TéZko nékdy nékdo zjisti MatySovu skute¢nou
identitu, av§ak kdyzuzna za vhodné, poskytne neocenitelné informace. Usoudi-li fantom, Ze je zapotiebi jeho
pomoci, pak dobrodruzi nejednou zahlédnou podivny jev, kdy jejich postavy budou vrhat o jeden podivny stin
navic. Maty§ také mii Ze nejriznéj$im zptisobem (jako navnadu, zdroj informaci, apod.) druZinu vyuZit pro svij
hlavni cil— odplatu za Larneho smrt.

Az jednou MatyS Bodrich pomsti svého bratra, skonéise svymdvojim Zivotem a bude se naplno vénovat
obchodu a gildé Varemar. Neni v§ak vylouceno, Ze pokud se nékde ve mésté bude dit néjaké bezpravi, fantom
opét udefi.

Matys Bodrich — ¢lovék, sicco, 8. iroven

Sila: 8 /-1

Obratnost: 14/ +1

Odolnost:12/0

Inteligence: 13/ +1

Charisma: 15/ +2

Kouzelné pfed méty:



Lektvary koci¢iobratnosti — V§echny parametry jako lektvar obii sily, zvy$uje ale obratnost postavy na 21.
Lektvar medvédiodolnosti — VSechny parametry jako lektvar obi7 sily, zvySuje ale odolnost postavy na 21.
Fialovy plast — 18 magi denné (doplituje se v poledne) naseslani kouzel levitace, magicky stit, neviditelnost
nebo rychlost. Kdo ho ma oble¢en, nezanechava zadné vizualni ani pachové stopy.

Maska — Zméni ¢i zakryje vizualnia hlasovou podobu drzitele. Prvni 4 stupné astralu nebudou mit Zadné
informace o majiteli z doby, kdy ji mé1 nasazenou.



